UNIVERSIDADE BRASIL
CURSO DE PEDAGOGIA

ARIANE COOCKE
VANESSA VANNUCCHI FELIX

JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL: COM
ENFOQUE PARA OS JOGOS

Sao Paulo, 2017



JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL:COM
ENFOQUE PARA OS JOGOS

Trabalho de Conclusdo de Curso de
Graduacao apresentado a Universidade
Brasil, como parte dos requisitos
necessarios para obtencdo do titulo de

Bacharel em Pedagogia

Ariane Coocke
Vanessa Vannucchi Felix

Curso de graduacédo em Pedagogia

Orientador: Prof.2 Ms. Rosangela Almeida

Sao Paulo, 2017



RESUMO

A pesquisa apresentada pretende possibilitar o estudo e compreenséao sobre
como 0S jogos e brincadeiras, podem contribuir para o processo de
desenvolvimento da crianca. Com base tedrica foi constatada possibilidades de
trabalhar jogos e brincadeiras através do ladico. Através desse mecanismo a
crianca pode aprimorar suas habilidades manuais e motoras. Através dos jogos
observar- se a autoestima do aluno do quanto a crianca adquire confianca e isso
faz a diferengca na aprendizagem. A ludicidade faz parte das atividades
essenciais da dindmica humana, é considerada como parte de um processo de
ensino, no qual se caracteriza —se por ser espontaneo funcional e satisfatorio no
contexto escolar. Os autores citados como Adriana Friedmann, Vygostsky,
Froebel, Smole e Kishimoto em seus livros, apontam situa¢cdes que comprovam
gue os jogos e brincadeiras podem ser explorados para uma aprendizagem mais
prazerosa e significativa. O educador ao utilizar jogos e brincadeiras em sala de
aula, transporta o aluno para o campo do ensino-aprendizagem promove
condi¢Bes de conhecimento, as propriedades da ludicidade contribui para uma

melhor assimilagéo do conhecimento por parte da crianca.
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INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo discutir como ocorre as aprendizagens
através dos jogos e brincadeiras na educacdo infantil, pretendemos olhar a
influéncia dos jogos no desenvolvimento infantil e no processo de ensino e

aprendizagem quando aplicado adequadamente.

A escolha do tema € compreender como 0s jogos e brincadeiras contribuem na
aprendizagem infantil e os beneficios que ele proporciona.

Identificamos que o jogo ndo é somente um divertimento ou uma recreacgdao, é
necessario justificar seu uso dentro da sala de aula, pois muitas criancas
aprendem mais por meio dos jogos em grupo do que em licdes e exercicios
individuais.
Friedmann, (1996 P.26) afirma que “o jogo é a atividade
essencial das criancas e seria interessante que contribuisse um

dos enfoques basicos para o desenvolvimento dos programas

pré-escolares”.

Para tanto pretendemos neste trabalho responder as seguintes perguntas de

pesquisa:

Como observar as aprendizagens que ocorrem na educacao infantil, através das

brincadeiras?
Quais as especificidades dos jogos nessa aprendizagem?

A instituicdo escolar deve oferecer a crianca condicbes necessarias para 0 seu
préprio desenvolvimento, a escola precisa proporcionar ambientes adequados e

profissionais capacitados para exercer o ludico para a crianga.

O lddico deve ser considerado um elemento importante de apoio ao

desenvolvimento do aluno.

O jogo tem duas visdes diferentes primeiro, uma positiva e real a outra € uma

visdo negativa e algo desnecessario e inutil.



Por meio das brincadeiras e dos jogos, a crianga constroi 0 Seu universo
manipulando e trazendo para sua realidade situacdes inusitadas do seu mundo

imaginario.

Através dos jogos cria-se valor social oferece inumeras possibilidades
educacionais, pois favorece o desenvolvimento corporal estimulando a vida
psiquica e a inteligéncia preparando as criangas da educacao Infantil a viver em

sociedade participando e questionando.

Portanto ndo devemos separar o ludico nos meios de ensino, os dois elementos
devem se unir para que obtenha a concretizacdo do aprendizado e

desenvolvimento.

“Utilizar o jogo na educacao infantil significa transportar para o campo do ensino
aprendizagem condi¢gbes para a maximizara constru¢do do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciacdo e
acao ativa e motivadora” (KHISHIMOTO, FROEBEL 2014 P.57).



METODOLOGIA

Esta pesquisa utilizou analise de fontes bibliograficas, levantamentos de dados

através de alguns autores, acervos educacionais e sites, especializados no
assunto.

Apbs a selecdo desses materiais demos inicio ao desenvolvimento do trabalho.

Através deste estudo, estruturaram informacbes valiosas para o0
desenvolvimento das criancas no ambiente escolar. Estd evidenciada nesta
pesquisa a importancia dos jogos na visdo de autores que sdo: Adriana
Friedmann, Vygotsky, Kishimoto, Froebel e Smole, tiveram também como foco a
importancia dos jogos na educacéo infantil.



1. EDUCACAO INFANTIL, FUNDAMENTOS LEGAIS

A primeira fase da aprendizagem ocorre na educacéo infantil, deve ser regrada
para que ocorra condi¢des indispensaveis nessa etapa.

Art. 29. A educacao infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da

familia e da comunidade. (Redacéo dada pela Lei n°® 12.796, de 2013)

Art. 30. A educacao infantil sera oferecida em:

| - Creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos de idade;
Il - Pré-escolas-Escolas, para as crian¢as de quatro a seis anos de idade.

Il - Pré-escolas-Escolas, para as criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade.
(Redacao dada pela Lei n® 12.796, de 2013).

Art. 31. A educacdo infantil sera organizada de acordo com as seguintes regras
comuns: (Redacéo dada pela Lei n°® 12.796, de 2013).

| - Avaliagdo mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento das
criangcas, sem O objetivo de promocg&do, mesmo para 0 acesso ao ensino
fundamental; (Incluido pela Lei n°® 12.796, de 2013).

Il - Carga horaria minima anual de 800 (oitocentas) horas, distribuida por um
minimo de 200 (duzentos) dias de trabalho educacional; (Incluido pela Lei n°
12.796, de 2013).

lll - atendimento a crianca de, no minimo, 4 (quatro) horas diarias para o turno
parcial e de 7 (sete) horas para a jornada integral; (Incluido pela Lei n® 12.796,
de 2013).

IV - Controle de frequéncia pela instituicdo de educacgdo pré-escolar, exigida a
frequéncia minima de 60% (sessenta por cento) do total de horas; (Incluido pela
Lei n® 12.796, de 2013).



V - Expedicdo de documentacdo que permita atestar os processos de
desenvolvimento e aprendizagem da crianca. (Incluido pela Lei n® 12.796, de
2013). (JUSTBRASIL 1996)

Desse modo, aspectos importantes para a oferta de uma educacéo infantil de
gualidade tais como a formacéo inicial, as condi¢des de trabalho o espago amplo
e arejado com todos 0s equipamentos necessario e o salérios e as condi¢cbes do

docente ficaram em segundo plano se tornando distantes de nossa realidade.

1.1 REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL

No que se refere a brincadeira, de acordo com o Referencial Curricular Nacional
para Educacado Infantil, o aprendizado acontece de maneira continuada e
progressiva e requer ferramentas que possibilitem seu desenvolvimento,

sabendo-se que a crianca precisa de tempo para brincar.

“E uma imitacdo, transformada no plano das emocdes e das ideias de uma

realidade anteriormente vivenciada. ” (RCNEI, 1998, p.27).

Nesse caso, a crian¢a quando brinca, reproduz situacdes vividas no contexto em
gue ela esté inserida. Pois se diverte, desenvolve novas habilidades, internaliza

regras e expde sentimentos.

2. O QUE PENSAM OS TEORICOS SOBRE OS JOGOS?

As criangas procuram nos educadores um apoio para desenvolver suas
habilidades e a confianga necessaria para conhecer e ter sucesso no processo

de aprendizagem e na vida em si.

“Cabe a instituicao escolar proporcionar aos alunos experiéncias
diversificadas e enriquecedoras, por meio da acao ludica, para

que a crianca aproveite esses momentos para fortalecer sua



autoestima e desenvolver suas capacidades” (KHISHIMOTO
1997, p.21).

Utilizar o jogo na educacao infantil significa transportar para o campo do ensino
aprendizagem condi¢cbes para a maximizara constru¢do do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciacdo e

acao ativa e motivadora.

“Acredito no jogo como uma atividade dinamica, que se
transforma de um contexto para outro, de um grupo para outro;
dai a sua rigueza. Essa qualidade de transformacdo dos
contextos das brincadeiras ndo pode ser ignorada”
(FRIEDMANN 1996, P.20).

A autora fala das diversas culturas no ambiente escolar, acredito que a
diversidade de jogos em sala de aula e o educador introduzindo essas varias

opcdes de jogos enriquece ainda mais nas aprendizagens.

“Assim em seus estudos sobre Froebel, Kishimoto afirma
“Froebel entende que, nas brincadeiras, a crianga tenta
compreender o seu mundo e reproduzir situacbes da
vida.”. (pag.64 2014).

O jogo esté relacionado a questdes sociais e da vida, também estdo presentes
nesses estudos em que Froebel compreende o jogo e a brincadeira como ac¢des
gue estdo intimamente ligadas a aprendizagem, ndo fazendo referéncia apenas
a educacéo dita formal, que trata de conteddo, mas também o social, ja que nela
a crianga acaba por reproduzir situacdes ja vivenciadas e observadas em

situacOes anteriores.

3. O QUE PENSAM OS TEORICOS SOBRE AS
BRINCADEIRAS?

“O brincar faz parte do nosso cotidiano € € uma necessidade do ser humano

independente de suas crencas, idade e nivel social” (Khishimoto 1996).



Segundo Kishimoto (1996) “a teoria Piagetiana adota a brincadeira como
conduta livre, espontanea, que a crianga expressa por sua vontade e pelo prazer

qgue lhe da”.

" Piaget 1978 e Vygotsky 1989 definem o brincar, a partir da sua relagdo com o

desenvolvimento psicoldgico mais amplo”.

Com isso verifica-se que ha muitas teorias relacionadas ao brincar, tedricos
dedicam seus estudos para compreender e explicar com este ato tdo presente
no dia a dia das criangas pode influenciar no desenvolvimento, na construgéo de
seu raciocinio e principalmente em seu relacionamento intrapessoal e

interpessoal.

Para Vygotsky (1989) os elementos fundamentais da brincadeira
sdo: “a situagdo imaginaria, a imitagdo e as regras”. Segundo
ele, sempre que brinca, a crian¢a cria uma situagao imaginéria
na qual assume um papel, que pode ser, inicialmente, a imitagéo
de um adulto observado. Assim, ela traz consigo regras de
comportamento que estdo implicitas e s&o culturalmente

constituidas.

O brincar é uma atividade pratica na qual as criancas, constroem e se apropriam

de conhecimento, transformam seu mundo.

O Brincar faz parte do mundo da crianca assim elas aprendem melhor e se
socializam com facilidade aprendem o espirito de grupo, aprendem a tomar

decisbes e percebem melhor o mundo dos adultos.

4. O PAPEL DO PROFESSOR NA MEDIACAO DO JOGO NA
EDUCACAO INFANTIL:

Os jogos pedagodgicos oferecem uma situacdo mediada que evidencia as varias
formas de inter-relacbes praticadas pelo grupo e permitem aos professores

intervir, orientando para atitudes mais elaboradas e éticas.



Vygotsky (2003, p.107) diz em relagdo ao jogo que: “ao
subordinar todo o comportamento a certas regras

convencionais, ele é o primeiro a ensinar uma conduta racional

e consciente, para a crianca 0 jogo é a primeira escola de

pensamento”.

O autor defende a posigao de que o jogo “‘com regras” € um sistema racional e

adequado, planejado, coordenado socialmente, subordinado a certas regras.

Vygotsky ainda fala que o jogo na sala de aula, também precisa ter o seu espaco
para que alunos com ou sem necessidades especiais, possam se apropriar de

forma mais significativa e prazerosa dos conhecimentos.

A mediacao tem sido considerada um fator fundamental no processo ensino e
aprendizagem. Nesse sentido (Khishimoto,1996) salienta que as atividades com
jogos e brincadeiras, enquanto ferramentas de aprendizagem, podem ser
usadas nas mais distintas possibilidades e finalidades: recreativa, ensino de

conteudos escolares, diagndéstica, acdo espontanea prazerosa e livre.

Para isso se efetivar, € necessario que as atividades sejam planejadas com
intencionalidade e objetivos claros, é que, por meio da mediacao é possivel o

atendimento as necessidades especificas apresentadas pelos alunos.

Entendemos que antes de planejar e organizar as atividades, € importante
conhecer o nivel de desenvolvimento mental dos alunos, a sua forma de
aprender e seus canais de aprendizagem para proporcionar estimulos de seu
interesse, de acordo com suas capacidades. SO assim o professor pode prever
se as atividades ludicas representam ou ndo o grau adequado de dificuldade
para o aluno, permitindo, desta maneira, que ele alcance pequenas vitérias e se
mantenha motivado e valorizado na atividade, abrindo-lhe caminhos para que o

processo de intervencéo pedagogica se efetive.

Segundo SMOLE (2003 pg.116), “O jogo € uma brincadeira e a
brincadeira é inerente a qualquer crianca. E um excelente
instrumento que ela usa para perguntar, explicar, representar e

criar. Quando brinca, a crianga tem liberdade de acao fisica e



mental e toma decisdes, agindo de maneira transformadora

sobre assuntos que tenha significados para ela”.

De Acordo com a autora: Ao propor um jogo, o professor deve estar seguro do
objetivo a atingir. Deve saber que é possivel desenvolver tal atividade naquele
determinado estagio do desenvolvimento, se a atividade € correta, tendo em
vista a construcdo de um determinado conceito que ndo agride psicologicamente
a crianca, a crianca coloca para fora suas fantasias, desejos, medos e
sentimentos, percebendo-se no mundo e compreendendo melhor o ambiente
gue a rodeia. Penetrar no mundo da crianca € tarefa para ajuda-la a desenvolver
globalmente o seu préprio conhecimento. De acordo com a mesma autora, ao
propor um jogo, o professor deve estar seguro do objetivo a atingir, deve saber
que é possivel desenvolver tal atividade naquele determinado estagio do

desenvolvimento.

De acordo com os autores citados acima o papel do professor é de incentivar
para que a crianca prépria compreenda todas as etapas do processo e atribua
significados as suas descobertas. Portanto, o professor deve estimular a
compreensao da situacdo, fazendo com que a crianca explore todos os seus
aspectos, mas deixando a solucao por conta dela. Dar a solucao pronta e tirar-
lhe o prazer de deliciar-se com a descoberta, o que, pedagdgica e
psicologicamente é bastante negativo. Nesse processo, € fundamental que o
professor conheca o0 jogo, crie e proponha, com base nele, situacdes-problema
desafiadoras é uma de suas tarefas, bem como observar as tentativas do aluno
durante o jogo, apoiando-o0 quando surgirem as dificuldades e estimulando-o a
desenvolver suas potencialidades. E preciso assegurar a cada participante do
jogo o direito de pensar, expressar 0 pensamento, negociar as ideias e criar
outras com base nas discussdes realizadas, ou seja, ele dever ter o direito de

viver intensamente o jogo de forma prazerosa e enriquecedora.

A participacao do professor ao jogar e brincar com os alunos valoriza a atividade,
estabelece vinculos e favorece uma maior “aproximacgao do aluno”, permitindo-
Ihe, sempre que necessario, intervir, esclarecer davidas, solicitar da crianca
respostas ou solugdes as quais ela ja € capaz de apresentar utilizando-se de

seus conhecimentos prévios e estimulando-a para pensamentos mais
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elaborados: relacionar, refletir e propor solu¢cdes aos problemas que lhe séo

apresentados.

5. COMO AS APRENDIZAGENS OCORRE ATRAVES DOS
JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCACAO INFANTIL?

A autora Bernabeu (2012 p.53) cita que para Piaget através dos jogos e
brincadeiras a crianga desenvolve novas estruturas mentais auxiliando a fun¢ao

da etapa evolutiva da criancga.
Piaget classifica trés espécies de jogos, motor, simbdlico e o jogo de regras.

O jogo motor € proprio das primeiras etapas: chupar, aprender, arremessatr...

através deles a crianca exercita e desenvolve seus esquemas motores.

O jogo simbdlico: Momento no qual a crianca € capaz de evocar, com a ajuda da
imaginacao, objetos situacfes ausentes, consolidando dessa forma uma nova

estrutura mental: a possibilidade de ficgao.

O jogo de regras € a terceira e Ultima etapa no qual a crianca pode acordar e

aceitar as regras que compartilha com os outros.

Baseando-se nos autores € possivel desenvolver e promover atitude Iudica e
ampla as margens da liberdade permitindo desfrutar aprendendo em todos os

sentidos.

Para Kishimoto” o jogo tem papel fundamental no
desenvolvimento da crianga pré-escolar, pois ela aprende de
modo intuitivo, adquirindo no¢des espontaneas, que envolvem o
ser humano por inteiro em todos os aspectos, cognitivo, afetivo,

corporal e nas interagbes sociais”.(1997 p.35)
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Kishimoto ressalta ainda, que a utilizagdo do jogo na sala de aula potencializa a
exploracéo e construcao do conhecimento, pois conta com a motivacao interna,
tipica do ludico. No entanto para que isso ocorra é importante que o educador
planeje suas aulas utilizando jogos bem estruturados, visando o crescimento
integral da crianca partindo da ideia que todos 0s jogos servem para exercitar,

desafiar, promover o convivio, ensinar e divertir.

Baseando-se nos autores € possivel desenvolver e promover atitude ludica e
ampla as margens da liberdade permitindo desfrutar aprendendo em todos os

sentidos.

6. ESTRATEGIAS DE APRANDIZAGEM ATRAVES DO JOGO

JOGOS Habilidades

Amarelinha Os saltos ou pulos que as criangas teréo

gue dar, lhes dard mais agilidade,
coordenacdo e forca. E uma brincadeira
gue auxilia o desenvolvimento motor das

criangas.

Cabo de guerra Estimulam a liderancga, o equilibrio e até
a reflexdo estratégica, usa a forca o
equilibrio, estimulam movimentos mais

harmoniosos e trabalho em equipe.

Pega-pega Habilidades motoras de correr, desviar,
frear, equilibrar, além de capacidades
fisicas de velocidade, flexibilidade e

resisténcia.

Pular-corda Habilidades motoras de saltar com um e
dois pés, agachar, girar e equilibrar-se.
Capacidades fisicas de velocidade e

forca. Ritmo e expressividade.

Jogo da memoria Habilidades de concentragéo.




Capacidade de memorizacéo.
Pensamento logico, observacao e
associacao.

Associar imagens através de um

atributo.

comparar quantidades.

Pesca

Estimular a interagéo.

Coletividade, o trabalho em equipe.
Coordenacéo motora fina.

Adequacdo a limites, cooperacao,

reconhecimento e associacao das cores.

Danca da cadeira

Agilidade, a determinagéo, a atencao, a
rapidez, a movimentacao, a estratégia, a

integracdo com outras criangas, o ritmo.

Corre cotia

Estimular a socializacao,
condicionamento  fisico,  Agilidade,

atencao.

Escravos de jO

Estimular a atencdo, concentracéao,
cooperacdo, coordenacdo  motora,

linguagem, meméaria, ritmo.

Vivo-morto

Habilidade &udio-motora do sujeito,
ajudando-o a acelerar seu tempo de

resposta aos estimulos do ambiente.
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CONCLUSAO

Através da pesquisa bibliografica evidenciamos a importancia do trabalho com
0S jogos e as brincadeiras na educacao infantil. Enriqueceu-nos conhecimentos

com estrutura apresentada pelos autores.

A pesquisa nos deu a oportunidade de comtemplarmos um pouco sobre a
definicdo dos jogos e brincadeiras, e ao longo da mesma, observamos que 0
tema vem se destacando cada vez mais no meio educacional principalmente na

educacéo infantil.

Acreditamos que este trabalho possa nos servir de fundamentagédo e que
possamos inovar nossas praticas, que tenhamos nos jogos e brincadeiras
aliados permanentes, possibilitando as criancas, formas de desenvolver suas
habilidades intelectuais, sociais e fisicas de forma prazerosa e participativa. Uma
vez que 0s jogos e brincadeiras sdo de grande contribuicdo para o processo de

ensino aprendizagem:

- Como observar as aprendizagens que ocorrem na educacéao infantil, através

das brincadeiras?

As aprendizagens que ocorrem na educacdao infantil podem ser percebidas ao
longo do tempo e o brincar auxilia nessa aprendizagem, fazendo com que as
criangas criem conceitos, ideias, em que se possam construir, explorar e
reinventar os saberes e oportunizam a refletir sobre sua cultura e a realidade em

que vivem.
- Quais as especificidades dos jogos nessa aprendizagem?

Utilizar jogos na educacao infantil significa transportar para o campo do ensino
aprendizagem condigcbes para ampliar a construcdo do conhecimento,
introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciagcédo e

acao ativa e motivadora.
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Para que a etapa de construcdo do conhecimento ocorra é de extrema
importancia, a estimulacéo através dos jogos e brincadeiras, pois a crianca sente

prazer em brincar.

Por meio das brincadeiras e dos jogos a crianca passa a ter conhecimento de si
e dos diversos papeis de outros na sociedade.

Os jogos e brincadeiras realmente contribuem para o desenvolvimento da
inteligéncia, desde que seja usado em atividade ludica e prazerosa e com
intervengdes do professor, respeitando as etapas de desenvolvimento intelectual
da crianga.

Os beneficios de uma infancia bem vivida em termos lUudicos serdao sentidos ao

longo da existéncia do individuo.

N&o nos resta duvidas que o0s jogos contribuem para o desenvolvimento integral
da crianga, porém sozinha, ela ndo sera capaz de adquirir conhecimentos ou

realizar tarefas.

Uma escola com professores preparados, que conhecam e saibam respeitar as
fases do desenvolvimento em que a crianca se encontra e com a qual trabalham.
E preciso também um ambiente adequado e estimulador que favoreca a

aprendizagem e o desenvolvimento da crianga de forma integral.
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