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(SANTOS, 2006)



RESUMO

A cultura esti entrelacada com o processo de criacdo e recriacdo. Dessa forma
existem 0s centros culturais que possuem como principio promover conhecimento,
tendo relacdo direta com a educacdo, sendo objeto de conquistas pessoais e
profissionais. No Brasil faltam ambientes que venham a promover cultura, gerando
conhecimento para o publico. O objetivo da pesquisa coincidiu em analisar temas
como desigualdade e suas consequéncias, e as vantagens da educacédo e do lazer
para as pessoas. Por meio das fontes bibliogréaficas e estudos de caso nota-se o quéo
importante um ambiente cultural € para a populacdo, sendo uma grande fonte de
conhecimento, podendo também ser uma forma de lazer, tornando as atividades
compensatoérias. Dessa maneira o projeto surge com o intuito de trazer atividades que
levem criancas e adolescentes de todas as classes sociais a adquirirem conhecimento,
cultura e lazer, em um ambiente sensorial e funcional. Diante desse projeto, espera-
se que ele promova um ambiente de conhecimento e conforto, envolvendo criancgas e

adolescentes.

Palavras-chave: Cultura. Educacédo. Conhecimento. Centros culturais. Sensorial.

Lazer.
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1 INTRODUCAO

A cultura € multiforme, ndo se trata de algo estatico, ou seja, possui diversas
transformacoes. Ela esta diretamente ligada ao processo de criacdo e recriacdo. A
cultura é parte integrante de todos individuos, podendo se manifestar em atos
corrigueiros (CANDAU, 2002). Os centros culturais séo locais que possuem em sua
esséncia o conhecimento, quando atrelado a ambientes educativos viabiliza ganhos,
sejam eles pessoais ou profissionais.

De acordo com pesquisa realizada pelo IBGE (2019):

[..] 44% dos pretos e pardos vivem em cidades sem cinemas, contra 34% da
populacéo branca; 37%, em cidades sem museus, contra 25% dos brancos.
Em cidades sem nenhum teatro ou sala de espetaculo, a diferenca é a
mesma. E mais de um terco das criangas e adolescentes até 14 anos também

ndo tém acesso a esse tipo de lazer cultural.

Diante disso, no cenario atual do Brasil faltam ambientes que possam ser
capazes de causar sensacfes que levem o publico a se interessar por adquirir
conhecimento.

Por meio de livros, artigos, teses e dissertacfes a pesquisa foi elaborada com
0 objetivo de verificar a importancia de ambientes que promovem a cultura e as
desigualdades que existem ao acesso a esses ambientes.

A cultura no cenario atual brasileiro € muitas vezes menosprezada, faltando
ambientes que levem esse tipo de conhecimento a populacdo, sendo que o0s
existentes acabam sendo seletivos referente ao publico, dando oportunidades a
classes favorecidas. Sendo necessarios novos lugares que tragam conhecimento e
sejam acessiveis para todo o publico.

Pensando nisso, surge o projeto de um centro cultural multicultural, com
presenca de ambientes sensoriais. Dessa maneira viabilizando a integracéo entre a
cultura e a educacéo para criancas e adolescentes, tendo um local importante para a
comunidade. Esse ambiente tera como principal responsabilidade oferecer
oportunidades para que o publico atendido possa tragar novos destinos para a vida.

O local atendera criancas e adolescentes com intuito de levar a todos um
espaco adequado para poder realizar estudos, leitura, oficinas especificas e aulas de

informatica. Sendo um grande motivo para que o publico-alvo frequente o ambiente
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as inumeras chances de desenvolvimento possiveis, tanto pessoal quanto
profissional.

Espera-se que por meio desse projeto criancas e adolescentes possam adquirir
conhecimento por meio das atividades desenvolvidas no centro multicultural. Podendo
encontrar um lugar de apoio e aprendizagem, possibilitando novos destinos ao

publico.

2 OBJETIVOS

O objetivo do estudo foi analisar as desigualdades existentes no Brasil, e o
quanto elas implicam no acesso a educacédo e lazer. Além de buscar informacdes
sobre a arquitetura e sua relagdo com centros de cultura, e o quanto a cultura e o lazer
podem ser benéficos para todos. Também foram listados estudos de casos de locais

gue promovem atividades culturais para embasar o estudo.
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3 REVISAO DE LITERATURA
3.1 POLITICA CULTURAL E OS DESEQUILIBRIOS SOCIAIS

A desigualdade tem diversas formas sociais, que estdo diretamente
relacionadas ao modo de produzir valores. Tendo como principais formas a
exploracéo, hierarquia, segmentacéao e exclusdo. A desigualdade nas capacidades ou
nas oportunidades de vida, € uma soma entre recursos e ambientes. Esse fator esta
diretamente associado com a conquista de feitos e realiza¢cdes (THERBORN, 2001).
A desigualdade social é o resultado da concentracédo de dinheiro e poder para uma
pequena parte da populacéo (figura 1), enquanto o restante da sociedade busca meios
para sobrevivéncia (MERELES, 2018).

Figura 1 - Panorama da Desigualdade — Por Tuca Vieira
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Fonte: Tuca Vieira (2018)

As pessoas que possuem menos estudos, S0 em sua maioria aqueles que
possuem menos oportunidades, tendo como consequéncia menores bens materiais.
O conhecimento cria chances para o individuo buscar melhores condigfes, podendo
por meio dessa combinacao de fatores, alavancar tanto a producéo do mesmo, quanto
ao acumulo de riqguezas (MILANESI, 2007).

A cidade de Sdo Paulo esta conectada com o mundo de forma real e virtual,
representa uma poténcia econdémica e um ambiente de movimentos sociais culturais
e também de liderancas politicas. No entanto, a cidade caracteriza por uma oposi¢ao

entre opuléncia e miséria. Trata-se de um lugar fragmentado, cercado pelo caos, com
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projetos individuais desgovernados, em busca de sobrevivéncia e ascensao (ROLNIK,
2022).

A expressao “sociedade da informacédo” esta associada a uma tendéncia de
que a tecnologia da informacdo esta diretamente ligada com a economia e a
sociedade. Com o avanco das tecnologias, o0 homem se tornou o principal atuante
sobre a informacdo. As informacdes, como parte da atividade humana, sé&o
diretamente afetadas pelas novas tecnologias (WERTHEIN, 2000).

A cultura é constantemente ignorada, segundo Santos (1996, p. 33) “[..] cultura
€ com frequéncia tratada como um residuo, um conjunto de sobras, resultado da
separacao de aspectos tratados como mais importantes na vida social.” Dessa forma,
elementos como musica, pintura e outras formas de representacdo artistica sédo

suprimidas das politicas oficiais de cultura.
3.2 ARQUITETURA E CENTROS DE CULTURA

Espacos culturais surgiram ainda na antiguidade classica, tendo como exemplo
a biblioteca de Alexandria (figura 2). Esse espaco tinha como missédo preservar o
saber existente na Grécia antiga, acoplando religido, mitologia, astronomia, filosofia,
medicina, zoologia e geografia (RAMOS, 2007). Os centros culturais sdo espelhados

em antigos modelos como esse.

Figura 2 - Representacdo da antiga biblioteca de Alexandria - Reproducéo

Fonte: Biblioteca Benedicto Monteiro (2020)
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Museus e bibliotecas foram os primeiros ambientes culturais, com o surgimento
dos centros culturais surgiu uma evolugdo para o patamar cultural. Esses locais
passaram a englobar diversas atividades, que antes eram apresentadas
isoladamente. Esse processo de inovacgdo trouxe para 0S centros culturais uma
diversidade também de publico (DABUL, 2008).

O espaco destinado a centro de cultura deve seguir o principio de proporcionar
informacgdes, discussoes e criagdes. O profissional de arquitetura e urbanismo deve
por meio do seu projeto permear por elementos essenciais, como area de acesso a
conhecimentos, espacos para conviver e discutir toépicos, ambientes destinados a
oficinas e laboratérios. Sendo a acdo cultural elaborada em sua esséncia, pelas
relagcdes humanas, sendo o fator humano o principal foco (MILANESI, 2007).

A definicdo do centro cultural esté diretamente associada as atividades que o
mesmo oferece. Podendo ter apenas um uso, ou multiplas utilidades. Essas utilidades
podem envolver, bibliotecas, ambientes de estudos, oficinas de atividades,
apresentacdes de espetaculos, exibicdo de filmes e videos e também espetéculos
musicais. A jungdo dessas atividades, faz com que o centro cultural seja um ambiente
agradavel para diversos publicos, de modo a oferecer uma cultura dinamica (NEVES,
2013).

3.3 EDUCACAO E LAZER

A educacdo esta presente diariamente na nossa vida, seja para aprender, para
ensinar, ou para aprender ensinar. Podemos utiliza-la para saber, para fazer, para ser
ou para conviver. A nossa vida esta diretamente associada com a educacgéo
(BRANDAO, 2007). As primeiras bibliotecas publicas surgiram a muitos anos.
Segundo Medeiros (1975, p. 10):

Ha que lembrar também a primeira biblioteca publica dos romanos datada de
39 a.C. cabendo mais tarde ao préprio Augusto criar a Biblioteca Palatina e
proteger ciéncias e artes. Mas a educacgdo escolar de sentido pratico era
severa (com varadas e castigos) ministrada juntamente com o ensino civico
e moral. A par da instrucdo intelectual compreendia licitagbes de jogos

atléticos, natacdo, musica e manejo de armas.
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O lazer € uma liberacao das obrigacdes, por meio dele as pessoas conseguem
substituir ou compensar algum esforco que a vida social imp&e. Essa liberacédo pode
acontecer ao ir assistir um filme no cinema ou até mesmo uma corrida leve no parque.
Para trabalhadores exaustos com a rotina, o lazer se torna compensatério, sendo uma
forma de reposicao de energias (CAMARGO, 2003).

O trabalho e o lazer associados devem compreender a situacdo social da
realidade do trabalhador. Os baixos niveis de qualidade de vida e o acumulo de
riquezas faz com que o trabalhador ocupe seu tempo livre com atividades necessarias
para sua sobrevivéncia. Diante dessa situacdo, o tempo é tomado por horas extras,
transportes demorados, podendo também abdicar das férias (MARCELLINO, 1996).

O lazer é importante como produto cultural e industrial, € um grande
responsavel por gerar empregos. Esse setor estd crescendo a cada dia, devido a
busca por atividades compensatorias. Segundo Melo (2003, p. 18-19) “[...] uma em
cada dezesseis pessoas, trabalha em atividades associadas a lazer e entretenimento,

em um mercado que gera cerca de 212 milhdes de empregos.”

4 ESTUDOS DE CASOS

4.1 CENTRO CULTURAL LA DA FAVELINHA, AGLOMERADO DA SERRA - BELO
HORIZONTE

O Centro Cultural La da Favelinha foi projetado pelo grupo Coletivo LEVANTE,
construido na vila Aglomerado da Serra em Belo Horizonte, conhecida popularmente
como favelinha. O edificio ocupa integralmente o terreno que possui 78,20 metros
guadrados. Sendo o mesmo dividido em trés niveis que totalizam 194,73 metros
quadrados de area coberta (MOREIRA, 2022).

O projeto trata-se de uma iniciativa independente, sem objetivo de fins
lucrativos, tendo seu surgimento no ano de 2015. A organizacdo foi fundada e é
coordenada pelo artista Kdu dos Anjos. O principal objetivo € promover o
empreendedorismo social e o desenvolvimento humano por meio das formas de
expressoes artisticas (SITE LA DA FAVELINHA).

A unido de profissionais como arquitetos e engenheiros fez com que fosse
criado o Coletivo LEVANTE. Essa equipe foi responsavel por elaborar projetos, buscar

fornecedores e apoiadores para transformar o processo da obra em um curso. O
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resultado foi um projeto que organizou 0s espacos vazios, promoveu circulacdo de ar
e entrada de luz natural (MOREIRA, 2022).

Figura 3 - Entrada de luz natural - Por Leonardo Finotti

Fonte: Leonardo Finotti (2022)

O La da Favelinha oferece cerca de 16 oficinas, ministradas por voluntarios.
Aproximadamente 80 pessoas passam por semana pelo centro cultural, sendo as
mesmas de diversas faixas etarias. Esse projeto visa gerar oportunidades,
melhorando a perspectiva de vida dos moradores (CONTENT, 2017).

As cores adotadas no projeto refletem a vibragcdo e poténcia criativa das
pessoas. Os elementos da fachada séo téxteis (figura 4), amenizando a insolagao
direta, e 0s espagos internos sdo pensados como corpos de cor (MOREIRA, 2022).

Esse espaco é um grande elo entre a populacéo e a cultura. Ambientes como
o L& da Favelinha oferece oportunidades para o desenvolvimento humano da
comunidade. Projetos como esse devem ser valorizados por trazerem consigo um

objetivo maior, o crescimento, seja ele profissional ou até mesmo pessoal.
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Figura 4 - Elementos téxteis da fachada - Por Leonardo Finotti

Fonte: Leonardo Finotti (2022)

4.2 CENTRO CULTURAL SAO PAULO - SAO PAULO

O Centro Cultural Sdo Paulo (figura 5) foi inaugurado em 1982, é caracterizado
por ser um dos primeiros centros culturais multidisciplinares do Brasil. E um lugar
publico que oferece programacdes e servicos culturais. Os seus espacos e instalacdes
tem como propadsito promover a cultura, da cidadania, da criatividade e da autonomia
(SITE CENTRO CULTURAL SAO PAULO).

Figura 5 - Interior Centro Cultural Sdo Paulo - Por Renata Santoniero

Fonte: Renata Santoniero (2022)
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O projeto foi elaborado por uma equipe de arquitetos que foram liderados por
Eurico Prado Lopes e Luiz Telles e foi concebido nos anos 1970. As referéncias vieram
de centros culturais multidisciplinares internacionais, contando com pesquisas
referente as condi¢cdes de acessos e a cultura da populacéao paulistana. O projeto tem
como objetivo fazer com que o publico tenha 0 maximo de contato com o que é
oferecido nos 46.500 metros quadrados do edificio (SITE CENTRO CULTURAL SAO
PAULO).

O partido inicial da prefeitura abordava a construcdo de hotéis, shopping, torres
comerciais e uma biblioteca. Apds alteracdes no projeto a biblioteca inicial deu lugar
a uma enorme biblioteca. O Centro Cultural foi posteriormente modificado, adotando
espacos de exposicdes, cinema, teatro e restaurante. O terreno possui uma
acessibilidade consideravel, uma boa permeabilidade e quatro entradas para
pedestres (SOUZA, 2017).

A rotina do espaco € caracterizada pelas atividades nele executadas. As
principais acomodagdes que o centro cultural oferece compreende bibliotecas
multidisciplinares, colecdes e acervos da cidade, jardins e espacgos de estudos. O
ambiente apresenta uma programacao de artes visuais, cinema, danca, literatura,
musica e teatro, além de acdes voltadas ao publico infantojuvenil (SITE CENTRO
CULTURAL SAO PAULO).

O CCSP proporciona diversas atividades culturais, sendo uma eficaz forma de
disseminacgéo de conhecimento. A Figura 6 compreende a planta baixa da sala Paulo
Emilio, um importante historiador, critico de cinema e professor, que deu nome a uma

sala de cinema no centro cultural.
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Figura 6 - Planta baixa sala Paulo Emilio - Por Experience
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PLANTA SALA PAULO EMILIO

Fonte: Experience (2022)

4.3 SECOND DOME - LONDRES

O Second Dome esta localizado em Londres, sendo inaugurado em 2016.
Possui 315 metros quadrados, tratando-se de uma estrutura plastica projetada estudio
espanhol de arquitetura emergente Dosis. Foi inflada para receber eventos
comunitarios gratuitos para a populacdo da regido, tendo oficinas de animacao,
projecdes de filmes e desenhos cientificos (ARCHDAILY, 2022). Esse tipo de evento

proporciona o desenvolvimento da comunidade local e o uso do espago publico.
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Figura 7 - Interior Second Dome

Fonte: Archdaily (2022)

O escritério responsavel pelo projeto € o DOSIS, segundo a Revista Plot (2022)

0 escritorio define-se como:

[...] laboratério de processos criativos que aposta na superacgao dos limites

do entorno construido através de solugbes arquitetdnicas inovadoras”. O

Y

resultado final das suas obras reflete uma tendéncia a experimentacao
atravessada por uma série de varidveis que transcendem o0s requisitos
programaticos basicos. Para o DOSIS, cada projeto é uma nova oportunidade
de explorar metodologias, estratégias e solu¢cdes — sempre vinculadas a

tecnologia —, além de estruturas e fatores relativos ao meio ambiente.

O espaco é composto por bolhas que possuem 65 metros quadrados iniciais,
podendo alcancar 400 metros quadrados, com uma grande sala com oito metros de
pé direito (figura 8). A bolha é caracterizada por ter um baixo consumo energético na
sua fabricacdo e montagem, podendo ser armada rapidamente, alcancando uma
espessura de menos de um milimetro. Destaca-se como aspecto importante também,

as suas exigéncias do vento e pressao (ARCHDAILY, 2022).
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Figura 8 - Vista frontal Second Dome

Fonte: Archdaily (2022)

Entre as funcgdes iniciais do Second Dome, esteve presente discussées sobre
empreendimento e tecnologia. No futuro o centro tera como obijetivo principal o bem
estar fisico, ou até mesmo como sede de festivais culturais de cinema e literatura.
Apesar das especulacoes, os futuros usos do espaco serdo revelados apenas com o
passar do tempo (REVISTA PLOT, 2022).

Esse ambiente interativo, capaz de despertar diversas sensacdes é uma 6tima
representacdo arquitetbnica. Por meio de um design chamativo e grandes propadsitos,

como por exemplo educativos, esse projeto traz consigo importantes ideais.

4.3 BIBLIOTECA DA ESCOLA UMBRELLA — CURITIBA

A biblioteca da escola Umbrella foi criada com intuito de oferecer um espaco
sensorial, ludico e de acordo com as escalas dos usuarios. O projeto é de 2020 e
possui uma area de 115 metros quadrados. O objetivo principal do ambiente é a
conexao entre aluno e a leitura, visando uma memoaria afetiva positiva (PEREIRA,
2021).
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Figura 9 - Espaco de leitura - Por Renata Salles

Fonte: Renata Salles (2020)

Em seu interior a principal caracteristica € a integragdo entre o espaco e a

crianga. Segundo Pereira (2021):

[...] o volume abraca a criangca convidando para momentos de contagéo de
histérias; na parte externa o volume abriga uma bancada circular para
explorar o conhecimento através da tecnologia. O volume tem ainda como
finalidade o armazenamento de livros e na parte superior um lounge para
relaxar e embarcar na leitura. Além deste ponto central, a biblioteca é
composta por cabines para estudo em formato orgénico, areas com poltronas
e mesas para atividades com uma linda vista para o bosque da escola. As
estantes tem altura compativel com a escala dos alunos facilitando o acesso

e consequentemente o interesse pelos livros.

O projeto possui elementos como cores sélidas, mobiliario organico, luminarias
e madeirado que juntos se contrapde com a estrutura metalica que € aparente. Essa
combinacdo de fatores da cor a um ambiente cercado de harmonia, aconchego e

estimulo para aqueles que frequentam o espac¢o (PEREIRA, 2021).
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Figura 10 - Espaco interno - Por Renata Salles
Y

y

Fonte: Renata Salles (2020)

A biblioteca € um ambiente que agrega diversos usos e possui como principal
objetivo trazer uma sensacdo aconchegante para os usuarios. Além de que esse
projeto integra a paisagem com 0 seu interior, acarretando em uma boa experiéncia

para aqueles que frequentam essa biblioteca.

5 PROPOSTA

Diante a pesquisa realizada decidimos criar um centro multicultural na cidade
de Fernanddpolis, visando propor uma fungdo a uma area em desuso no centro da
cidade. Esse projeto busca um ambiente atrativo a populagéo, fazendo com que o
terreno hoje abandonado dé lugar a um local de conhecimento, por meio das diversas

culturas.

5.1 AREA DO PROJETO

O terreno esta localizado entre a Rua Rio de Janeiro e a Rua Raul Gongalves
Junior, em seu entorno possui residéncias e comeércios, estando proximo ao Forum
da Comarca de Fernanddpolis e a Rodoviaria de Fernandépolis. A Rua Raul

Goncgalves conta com uma pista de caminhada em seu canteiro central, trazendo
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pessoas para aquela regido principalmente nos finais de tarde. Conhecido
popularmente por ter sido um ambiente de encontro e lazer, o terreno do antigo
Uirapuru Ténis Clube esta desde a sua faléncia em 1999 em desuso. A populacao
fernandopolense se entristece ao avistar um terreno que antes dava lugar a um
ambiente alegre, hoje vazio. Sendo assim, um centro multicultural traria a aquele
terreno cor novamente, trazendo para a cidade um espaco de aprendizagem e
acolhimento. Fornecendo assim cultura a uma populacdo que ndo possui ambientes

como esse.

Legenda
§ () AREADOPROJETO |/

Fonte: Google Earth, 2022.

5.2 PROGRAMA DE NECESSIDADES E FLUXOGRAMA

Tabela 1 - Ambientes, quantidades, dimensdes e descrigcdes

SETOR ADMINISTRATIVO

Entrada principal 1 10 Ambiente com integracao
entre o espaco externo e o
interno

Recepcéao 1 9 Ambiente para recepcionar
0 publico e orientar




Sala Administrativa 6 Ambiente destinado ao
armazenamento de
documentos.

Sala de espera 10 Ambiente para aguardar
sentado

Sanitérios 6 Sanitario de acordo com o
PNE

SETOR MULTICULTURAL

Biblioteca 40 Ambiente com livros para o
publico-alvo

Sala de leitura 20 Ambiente calmo e
acolhedor destinado aos
leitores

Sala de estudo 20 Ambiente calmo para
estudo

Sala de informatica 30 Ambiente para aulas de
informética

Sala multidisciplinar 30 Ambientes para oficinas
oferecidas

Sala de musica 40 Ambiente para aulas de
musica

Sala de jogos 50 Ambiente para jogos

Sala de danga 50 Ambiente para aula de

danca

SETOR DE SERVICO

Despensa de
materiais de limpeza

9

Ambiente para guardar
materiais de limpeza

SETOR EXTERNO

Parque ao ar livre

Destinado a integracao
entre o edificio e a
natureza

Fonte: autoria préria, 2022.
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Figura 12 - Fluxograma do projeto
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Fonte: autoria propria, 2022.

5.3 CONCEITO E PARTIDO

O projeto tem o objetivo de desenvolver um centro multicultural, funcional e
sensorial, embasado em principios como educacdo e lazer, podendo ser um
referencial para adquirir conhecimento, tendo como publico alvo criancas e
adolescentes, partindo da necessidade de atender todas as classes sociais, estando
evidente a desigualdade de acesso a ambientes como estes no nosso pais. Dessa
forma o projeto busca ser um local de aprendizado, tendo a ideia de promover
atividades importantes para o desenvolvimento cultural do publico. E importante
destacar que o projeto terd integracdo com a natureza, por meio de um parque que
envolve a construcdo, dando a sensacao de acolhimento.

De acordo com essas informacfes 0 projeto tem como caracteristica uma
construcdo térrea com salas de musica, danga, informatica, jogos, leitura, estudo e
salas multidisciplinares que juntas interagem com um parque externo dando vida ao

ambiente interno. Sendo assim, um bom local para estar e para retornar.


https://www.archdaily.com.br/br/940703/biblioteca-da-escola-umbrella-savana-lazaretti-arquitetura-e-design-sensorial/5ed30910b3576538ab0002f3-biblioteca-da-escola-umbrella-savana-lazaretti-arquitetura-e-design-sensorial-foto
https://www.archdaily.com.br/br/940703/biblioteca-da-escola-umbrella-savana-lazaretti-arquitetura-e-design-sensorial/5ed30910b3576538ab0002f3-biblioteca-da-escola-umbrella-savana-lazaretti-arquitetura-e-design-sensorial-foto
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo possibilitou conhecer a importancia que ambientes culturais
trazem para a populagéo, possibilitando integracbes que promovem conhecimento,
além de abordar atividades prazerosas. Promovendo assim diversas a¢cdes que sao
atrativas para as pessoas.

Diante disso a pesquisa compreendeu a dificuldade que a populacdo tem ao
acesso a cultura, e as vantagens que a cultura, aliada a educacéo e lazer podem
trazer para esse publico.

Por meio de estudos de casos notou-se o0 quéo importante sdo ambientes que
possuam interagcdo com os Vvisitantes, dando a eles oportunidade de adquirirem
conhecimentos, além de despertar interesse dos mesmos para visitarem o local.
Diante disso os visitantes terdo vontade de viverem a experiéncia de estar em um
local acolhedor e gerador de conhecimento.

Diante dessas informac@es torna-se necessario um ambiente que leve criancas
e adolescentes a se encantarem pela cultura e pela educacdo. Trazendo nas
caracteristicas de sua constru¢cdo um ambiente acolhedor que possa dar oportunidade
a todos de terem acesso a informag6es. Sendo um local de encontro, de estudo e de
aprendizagem, um ambiente que traga em sua composi¢do locais Unicos, que

despertem sensacdes prazerosas naqueles que ali frequentarao.
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